ANFANGSBUCHSTABEN-SPIEL

Material: Zahlenwdrfel, pro Spieler eine Spielfigur, Spielmarken

Spielanleitung: Wer an der Reihe ist, r0ckt die gewdurfelte Zahl vor
und nennt eine Stadt, etwas zum Essen etc. je nach
der gewdurfelten Zahl und dem erreichten
Buchstaben.

FUr richtige Antworten gibt es eine Spielmarke.

Siegerin: Wer nach 3 Runden die meisten Spielmarken hat.

® 1 Wirfel
® 1 Spielfigur

Was der Spieler wissen sollte:

Jedesmal wenn er...

..eine 1 warfelt: eine Stadt.

..eine 2 wirfelt: etwas, das man essen kann.
..eine 3 wurfelt: ein Tier.

..eine 4 wrfelt: ein Land.

..eine 5 wirfelt: eine berlihmte Person.

-

..eine 6 wurfelt: einen Vornamen.
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