Spiel 7-5-3-1-verloren

Material:

Spielanweisung:

Spielplan
16 Bildkarten von der Vorlage oder andere passende Bildkarten, die aktuell sind

Spielplan und Kartchen auf A3 vergrdssern, eventuell laminieren
Sprechhilfe fOr den Akkusativ (wenn notig) lIch nehme die/den/das....

Wer an der Reihe ist, darf entweder eine oder alle Kartchen nehmen, aber nur aus einer
Reihe, also hdchstens sieben, mindestens eine Karte.

Ein Spieler darf nur weiterspielen, wenn er keine Fehler macht.
Verlierer ist, wer die lefzte Karte hehmen muss (auch, wenn sie nicht benannt werden kann).

Sieger ist die Person, die nach einer Runde die meisten Kartchen hat.



SPIELPLAN 7-5-3-1-verloren




Bildkarten zum Spielplan 7-5-3-1-verloren




die
Birne

die
Traube

der
Salat

der
Ham-
burger

der
ucker

die
NUSS

die
Pflaume

die
Karotte

das
Ei

die
Wurst

RUckseite der Bildkarten

die
Banane

die
Kokosnuss

die
Gurke

die
wiebel

die
Pommes
frites

die

Aprikose

die
Kirsche

die
Kartoffel

die
Tomate

die
Milch

die
Orange

die
Himlbeere

die
Eribosen
(PI.)

der

Mais

das
Mehl

der
Apfel

die
Erdnuss

der
Pilz

der
Lauch

der
Kdse

die
ANnanas

die
Erdbeere

der
Blumen-
kohl

der
KUrlbis

der
Honig



Raster fUr eigene Bildkarten




