


Joker

+1

+1 Mausefalle

setze eine weitere
Mausefalle flr einen
Zusatzeffekt in
deiner Kaskadenein-
heit ein

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdchtest, lege sie wieder zurlck

- J

Joker

+1

+1 Mausefalle

setze eine weitere
Mausefalle fur einen
Zusatzeffekt in
deiner Kaskadenein-
heit ein

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mochtest, lege sie wieder zuriick

Joker

+1

\-

+1 Mausefalle

setze eine weitere
Mausefalle flr einen
Zusatzeffekt in
deiner Kaskadenein-
heit ein

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen méchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdchtest, lege sie wieder zurlick

J

\- J

Joker

+1

+1 Mausefalle

setze eine weitere
Mausefalle fur einen
Zusatzeffekt in
deiner Kaskadenein-
heit ein

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mochtest, lege sie wieder zurtick







Joker

Hohe

Ab in die Hohe

Ein Element in dei-
ner Kaskadeneinheit
soll eine H6he von
80 cm uberwinden

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdchtest, lege sie wieder zurlck

J

Joker

3D-Druck

Setze den
3D Drucker ein

-Uberlege wo der
Einsatz sinnvoll ist?
-ev. bietet es sich
gleich fur Losungen
an Problemstellen
an?

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mochtest, lege sie wieder zuriick

Joker

Tiefe

ADb in die Tiefe

Ein Element in dei-
ner Kaskadeneinheit
soll eine Tiefe von 80

cm errreichen

Du darfst wahlen ob du die Jokerkarte einsetzen
mochtest. Falls du sie nicht einsetzen méchtest,
lege sie wieder zurlick )

-

J

Joker

Platz

4 I
Enge Verhaltnisse

Deine Kaskaden-
einheit muss auf der
Flache eines A4
Formates Platz fin-
den

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mochtest, lege sie wieder zurtick

G J







Joker

Zeit

auf die Sekunde...

Der Ablauf deiner
Kaskadeneinheit
dauert genau
30 Sekunden

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen

mochtest, lege sie wieder zurick.

J

Joker

Klang 1

Abschlusston

Deine Kaskadenein-
heit endet mit einem
lauten Klang / Ton

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdochtest, lege sie wieder zurtick.

Joker

Transport

Gefahrt

Ein Element in dei-
ner Kaskadeneinheit
ist ein Gefahrt und
muss etwas trans-
portieren

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen méchtest. Falls du sie nicht einsetzen
\_ mdochtest, lege sie wieder zurtick. )

Joker

Klang 2

Abschlusston

Deine Kaskadenein-
heit erzeugt 3 Klan-
ge / Tone

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdchtest, lege sie wieder zurlck.

G J







Joker

Platzierung 1

Start

Deine Kaskadenein-
heit bildet den
Anfang der zusam-
mengesetzten
Kaskade der ganzen
Klasse

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mochtest, lege sie wieder zurick.

J

Perpetuum Mobile

g
Wie der Anfang so

das Ende

Deine Kaskadenein-

heit spannt sich am

Schluss wieder sel-
ber

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdochtest, lege sie wieder zurtick.

~

Joker

Platzierung 2

Abschluss

Deine Kaskaden-
einheit bildet den
Abschluss der zu-
sammengesetzten
Kaskade, der
ganzen Klasse

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen méchtest. Falls du sie nicht einsetzen
\_ mdochtest, lege sie wieder zurtick. )

J

Geheim

Geheimschrift

Deine Kaskadenein-

heit macht eine Ge-

heimschrift lesbar /
sichtbar

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdchtest, lege sie wieder zurlck.

G J







Joker

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mochtest, lege sie wieder zurick.

J

Joker

Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdochtest, lege sie wieder zurtick.

J

4 N
Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen méchtest. Falls du sie nicht einsetzen
\_ mdochtest, lege sie wieder zurtick. )
4 I
Du darfst wahlen, ob du die Jokerkarte ein-
setzen mdchtest. Falls du sie nicht einsetzen
mdchtest, lege sie wieder zurlck.

- %







Kinetische
Energie

Energie-
umwandlung

...ist die Energie
die ein Objekt auf-
grund seiner Bewe-
gung enthalt

Recherchiere den
Begriff kinetische
Objekte und lasse
dich inspirieren...

Finde eine Anwendung fir deine Kaskadenein-

heit, das dieses Thema gut sichtbar macht

Energie umwandeln

In deiner Kaska-
deneinheit soll die
Umwandlung einer
Energieform in eine

andere sichtbar wer-
den

Recherchiere verschiedene Energieformen und
Uberlege dir, welche sich fiir den Einbau in deine
Kaskadeneinheit eignet

Hebelgesetz

Elektrizitat 1

Heureka, Archi-
medes hat dieses
Prinzip schon in
der Antike formu-
liert

-Hebel
-Zahnrader
-Kraftwandler

Finde eine Anwendung fir deine Kaskadenein-
heit, das dieses Thema gut sichtbar macht

Es werde Licht

baue ein Glihlamp-
chen oder LED in
deine Kaskadenein-
heit ein

Uberlege zuerst, was es alles braucht fiir ein
elektrisches Licht und wie es ausgeldst werden
kann






Elektrizitat 2

Verformen

Motor
Baue einen elektri-

schen Motor in deine
Kaskadeneinheit ein

Uberlege zuerst, was es alles braucht fiir den

Eisatz eines elektrischen Motors und wie er aus-

geldst werden kann

Materialverformung

Setze ein Material
und seine Fahigkeit
sich zu Verformen in
deiner Kaskadenein-

heit ein

Es gibt verschiedenste Materialien die sich gut
verformen lassen. Einige darunter auch durch
Energieeinwirkung so zum Beispiel Bimetall

Kraft umlenken

Magnetismus

Getriebe

Schaue dir die Videos
einfacher Getriebe aus
dem Kapitel 4.3 der
kreativen Kaskaden an
und setze eines davon
in deiner Einheit ge-
winnbringend ein

Tipp: Solche Getriebe lassen sich zeimtlich gut
mit Karton und Holzstében oder Holz oder an-
gepasst auch nur mit Draht umsetzen

Magnet

Baue einen oder
mehrer Magnete,
in deine Kaskaden-
einheit ein, die zur
Funktion beitragen

Tipp: Neodymmagnete sind besonders stark und
daher auch kompakt






Physik

Physik

Physik

Physik







P

Papier

Karton

Papier kannst du...

... falten
... reissen
... knullen
... werfen
...verbrennen
...auflésen

Papier eigent sich besonders gut fir leichte und
fragile Objekte.

Karton kannst du...

... falten
... reissen
...schneiden
... kleben
... verbrennen

Karton eigent sich besonders gut um auf
einfache Weise stabile Koérper herzustellen.

Schnur/Faden

Schnur kannst du...

... hahen
...wickeln
... schneiden
... kKleben
... knapfen
...durchbrennen

Schnur oder Faden eignet sich besonders gut,
um Teile zu verbinden

Draht kannst du...

... biegen
... wickeln
...trennen

Draht kannst du je nach Dicke unterschiedlich
verwenden. Zum Beispiel kannst du mit einem
dinnen Draht gut zwei Teile verbinden, wéhrend
du mit einem dickeren Draht auch eine Halte-
rung oder Verlangerung bauen kannst.



PET-Flaschen

PET-Flaschen
kannst du...

... sSchneiden
... sSchmelzen
... biegen
... fullen

PET-Flaschen kénnen- z.B. mit Wasser gefillt-
als Gewichte verwendet werden. Das Material
ist sehr leicht und schwimmt gut auf dem Was-
ser.

Holz kannst du...

... sagen
... schleifen
... verbrennen
... leimen

%,

g

Klebeband

Klebeband kannst
du...

... kleben
... reissen
... abreissen
... verbinden

Klebeband eignet sich, um etwas zu fixieren.
Je nach Klebeband kann es auch gut wieder
abgeldst werden.

Ein Streichholz
kannst du...

... abbrennen
... anzinden
... frennen

Draht kannst du je nach Dicke unterschiedlich
verwenden. Zum Beispiel kannst du mit einem

H I Holz kannst du sehr vielseitig einsetzen. Nutze dunnen Draht du gut zwei Teile verbinden, wéh-
o Z es als Stutze, als ein umfallendes Objekt, als rend du mit einem dickeren Draht auch gut eine

Streichholz
schiefe Ebene, als Schranke oder baue etwas Halterung oder Verlangerung bauen kannst.

daraus. Achtung: Gehe mit dem Feuer sorgfaltig um, so
dass nur das brennt was brennen soll.



Kugel / Ball

Ballon

Eine Kugel kannst
du...

... rollen
... werfen
... beschleunigen

Dle Kugel kennst du von der Kugelbahn. Achte
darauf, dass du die Kugel nur fur einen kurzen
Abschnitt einsetzt.

Einen Ballon
kannst du...

... aufblasen
... zerplatzen
... fliegen lassen
... rollen
... fullen

Einen Ballon kannst du dank seiner dehnbaren
und trotzdem verletzlichen Hdlle sehr vielseitig
einsetzen.

Kerze

Micro:bit

Eine Kerze kannst
du...

... anziinden
... verschieben
... l6schen
...schwimmen lassen

ine Kerze kannst du verwenden, um etwas Din-
nes (z.B einen Faden) durchzubrennen.

Achtung: Gehe mit dem Feuer sorgféltig um, so
dass nur das brennt, was brennen soll.

Einen Mitcro:bit
kannst du...

... programmieren
... auslosen
...zum tonen bringen

Einen Micro:bit kannst du programmieren. Ver-
wende ihn zum Beilspiel um ...



Haushaltsgummis

Korkzapfen

Haushaltsgummis
kannst du...

.. Spicken
.. Spannen
.. anbinden

Haushaltsgummis sind sind sehr dehnbar.
Nutze diese Eigenschaft um zum Beispiel einen
Antrieb zu bauen.

Korkzapfen
konnen...

. sSchwimmen
. fliegen
. gesteckt werden
...geschnitten wer-
den

Korkzapfen sind sehr leicht und schwimmen
ausgezeichnet. Sie sind leicht zu bearbeiten.

Plastikbesteck

Mit Nadeln / Nagel
kannst du...

.. stechen
. befestigen
. platzen

Nadel und Nagel sind spitzig. Nutze diese
Eigenschaft.

Plastikbesteck
kann...

. schwimmen
. schneiden
. stechen

.. fallen
. Kippen

Das Plastikbesteck kann man gut zweckent-
fremden, das heisst flr etwas einsetzen, wofir
es nicht gedacht ist.






brennen

4 N\
brennen kannst du

umsetzen durch...

... anzinden
... l6schen
... verbrennen
... durchbrennen

Beispiel fir eine Umsetzung: Schiebe die Kerze
unter einen Faden. Der Faden brennt durch und
etwas fallt runter...

Achtung: Gehe mit dem Feuer sorgféltig um, so
\dass nur das brennt was brennen soll. )

drehen

4 N\
drehen kannst du
umsetzen durch...

... abwickeln
... anstossen
... rollen
... verdrehen

Beispiel fur eine Umsetzung: Befestige eine
Schnur mit etwas schwerem am Ende an einem

Stab. Wickle die Schnur um den Stab und lasse
\es los. Es wird eine drehbewegung entstehen. )

W
T N—

schwimmen

4 7\

schwimmen kannst
du umsetzen
durch...

... gleiten
... Zziehen
...sinken

Beispiel fur eine Umsetzung: Baue ein Schiff oder
Floss und stosse es mit der Mausefalle an oder
ziehe es Uber das Wasser.

. J

i

fliegen

g
fliegen kannst du
umsetzen durch...

... gleiten
... fallen
... schleudern

Beispiel fir eine Umsetzung: Nutze die Mause-

falle als Katapult, als Abschussrampe um etwas

fliegen zu lassen. Oder Stosse mit der Mausefalle
\etwas an, dass danach nach unten fallt. )




anstossen kannst
du umsetzen
durch...

... putschen
... berthren
...weitergeben

Beispiel fir eine Umsetzung: Lasse einen GE-
genstand Uber eine scheife Ebene gleiten und
stosse damit einen runden Geganstand an.

J

ziehen

4 N\
ziehen kannst du

umsetzen durch...

... aufwickeln
... fallen
...nachziehen

Beispiel fir eine Umsetzung: Nutze zum Ziehen
eines Gegenstands eine Schunur, die Bewegung
der Mausefalle kann dir dabei helfen die Schnur

platzen kannst du
umsetzen durch...

... aufstechen
... fallen lassen
... Schneiden

Beispiel fir eine Umsetzung: Ballon mit der Kraft
der Mausefalle zum Platzen bringen

- J

\zu bewegen. )

umwerfen

4 N\
umwerfen kannst

du umsetzen
durch...

... stossen
... fallen
... Kippen

Beispiel fir eine Umsetzung: Denke an eine
Domino Spiel. Nutze die Kraft des Umfallens um
etwas neues umzuwerfen.

G J




! kippen kannst du
umsetzen durch...

... umstossen
... Sich neigen
... herunterfallen

Beispiel fir eine Umsetzung: Baue einen Mecha-
nismus ein, der nur Kippt, nicht aber umfallt.

G J

pendeln

4 N
pendeln kannst du

umsetzen durch...

... Schwingen
...verandern
...hangen

Beispiel fir eine Umsetzung: Die Mausefalle 16st
ein Pendel aus, das den nachsten Mechanismus
nach langerem pendeln ausldst.

quetschen

! quetschen kannst
du umsetzen
durch...

... drucken

... pressen
... Zwangen

Beispiel fir eine Umsetzung: xxx

- J

- J

fullen

fullen kannst du
umsetzen durch...

... Uberflllen
... tropfen
... fliessen

Beispiel fur eine Umsetzung: Lose einen Mecha-

nismus aus, damit sich ein Gefass mit Wasserfullt

und durch Druck die néchste Mausefalle aus-
\gelést wird. )




rollen kannst du
umsetzen durch...

... sich fortbewegen
... drehen
... rotieren

Beispiel fir eine Umsetzung: Verwende in deiner
Einheit eine Rolle, sie wird nur die Mausefalle
angestossen. Du kénntest eine Schrége Ebene

\bauen, um das Rollen zu beschleunigen.

wippen kannst du \
umsetzen durch...

... schaukeln
... wanken
... pendeln

Beispiel fir eine Umsetzung: Durch das hin und
her wippen eine Strecke zuriicklegen. Oder baue

eine Wippe.
&

J

J J
N 4 N

reiben kannst du

umsetzen durch...
... raspeln
... SChaben
rel be n Entziinde ein Streichholz mithilfe der Mausefalle

durch Reibung an einer Streichholzschachtel.

NG J

schieben

4 N\
schieben kannst du

umsetzen durch...

... Uberflllen
... tropfen
... fliessen

Beispiel fur eine Umsetzung: Lose einen Mecha-
nismus aus, damit sich ein Gefass mit Wasserfullt
und durch Druck die néchste Mausefalle aus-
\gelést wird.

)
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! sinken kannst du
umsetzen durch...

... abstlrzen

... absinken
... einbrechen

Beispiel fir eine Umsetzung: ...

tonen kannst du
umsetzen durch...

... fallen
... klopfen
... bewegen

Beispiel fir eine Umsetzung: Nutze verschiedene
Materialien, um verschiedene Téne zu erhalten.

spicken

/

spicken kannst du
umsetzen durch...

... fliegen
... Springen

Verwende etwas Leichtes das du mit der Mause-
falle weg spicken kannst. Achte darauf, dass der

Bereich zum Fangen genutigend gross ist.

J

- J

rutschen

4 7\

rutschen kannst du
umsetzen durch...

... gleiten
... schlittern
... abrutschen

Beispiel fir eine Umsetzung: Lasse einen Holz-
klotz eine schiefe Ebene runterrutschen.

-







Verbreitungs- Mause und Ratten
methoden w(u)(e)rden auf-

grund Krankheits-

Recherchiere verbreitung gejagt

Varianten, wie Pflan-
zen ihre Samen ver- -Seuchen
breiten und baue eine -Ansteckung
angepasste Variante -Pest
-Krankheitserreger

in deine Einheit ein

Recherchiere die Themen und entwickle

Krankheiten cherchiere die Them |
eine bewegte Visualisierung zu einem

Verbreitungs-
methOden Bop- Kletisamen-> etwas haften [assen Aspekt aus diesen Themenfeldern. Siehe
auch Infoblatt 1.4_Mausefalle.pdf
Was bedeutet der Fliegende Samen
Stoffwechsel bei
Tieren und Recherchiere Va-
Pflanzen rianten, wie Pflanzen
ihre Samen fliegend
-Metabolismus verbreiten und baue
-Hibernation eine vereinfachte
-Assimilation Variante in dein Ein-
-Dissimilation heit ein
Stoffwechsel Samen sep Anormsamen. Prpoler .
eine bewegte Visualisierung zu einem

Aspekt aus diesen Themenfeldern






Sinnesreize

Anatomie

Sinnlich

Deine Kaskaden-
einheit spricht
mindestens
3 Sinne an

Uber welche Sinne verfiigt der Mensch?

Organaufbau

Zeige in deiner Kas-
kadeneinheit
-den Aufbau eines
Organes
-oder die Bewegung
eines “Skelletteiles”

Nutze hierzu z.B. Techniken von Popupbildern
aus Papier

Okosystem

Fortpflanzung

Okosystem

Deine Kaskadenein-
heit gibt einen
Einblick in ein Oko-
system deiner Wahl

Recherchiere verschiedene Okosysteme
und entwickle eine (vereinfachte) Visuali-
sierung

Zellteilung

lllustriere den Vor-

gang der Zellteilung

in deiner Kaskaden-
einheit

z.B. Zellteilung duch Abschniren eines Ballons

etc.






Biologie

Biologie

Biologie

Biologie







Chemische Reaktion

Chemische
Reaktion 2

Stoffumwandlung

Recherchiere den
Begriff und suche
einen Weg zur Sicht-
barmachung einer
Stoffumwandlung

Baue eine chemische Reaktion in deine Kas-
kadeneinheit ein oder mache die Thematik auf
eine andere Weise sichtbar

Endotherme
Reaktion

Recherchiere den
Begriff und suche
einen Weg zur Sicht-
barmachung

Baue eine chemische Reaktion in deine Kas-
kadeneinheit ein oder mache die Thematik auf
eine andere Weise sichtbar

Atome und Molekiule

Chemische
Reaktion 3

Darstellung

-Atommodell
-Formel
-Molekul

-Element / Material

Finde einen Weg einen der genannten Punkte in
deine Kaskadeneinheit visuell einzubetten

Endotherme
Reaktion

Recherchiere den
Begriff und suche
einen Weg zur Sicht-
barmachung

Baue eine chemische Reaktion in deine Kas-
kadeneinheit ein oder mache die Thematik auf
eine andere Weise sichtbar






Zustande

Oxidation

Aggregatszustand

Ein Stoff in deiner
Kaskadeneinheit
wechselt wahrend
des Ablaufes seinen
Aggregatszustand

Recherchiere das Thema. z.B. Aus dem Alltag
bekannt sind dir die verschiedenen Aggregats-
zusténde von Wasser

Sauerstoff

Zeige ein Beispiel
von Oxidation in dei-
ner Kaskadeneinheit

auf

Die Oxidation ist eine chemische Reaktion,
wobei der oxidierende Stoff (Elektronendonator)
Elektronen abgibt. Ein anderer Stoff (Oxidati-
onsmittel) nimmt diese Elektronen auf (Elektro-
nenakzeptor). Durch die Elektronenaufnahme
wird dieser reduziert

Chromatografie

pH Wert

Baue in deiner Kas-
kadeneinheit einen
sichtbaren Wechsel
von pH-Werten ein

pH Wert

z.B. Verfarbung eines Lackmuss pH-Teststrei-
fens

Papier
Chromatografie

Die Chromatografie
macht die Zusammen-
setzung von Stoffen
sichtbar. Baue eine
Papierchromatografie
in deine Kaskadenein-
heit ein
...Weil diese einfach auch toll aussehen. Setze

sie unter einem asthetischen oder
kunstlerischen Blick ein






Chemie

Chemie

Chemie

Chemie
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